REALISATION D'ANIMATIONS PLANETAIRES AU MOYEN DE WINJUPOS

J.J. POUPEAU

1. Premiere étape : création d'un planisphére de la planéte a partir d'une ou plusieurs photos de la
planéte.

Cela nécessite d'avoir traité au préalable la mesure des images destinées a réaliser le planisphére.

Pour cela, suivre la méthode décrite dans l'article de F.Brion/Marc Delcroix : Assemblage( L)RVB avec
winjupos conformément a la premiére étape :

http://www.astrosurf.com/planetessaf/doc/Assemblage RVB sous WinJupos.pdf

Enregistrer la mesure de chaque image (fichier type IMS) sous un répertoire :
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2. Deuxieme étape : création du planisphere.

Faire : "Exploitation"---------- > "Calcul d'un planisphére". La fenétre suivante apparait :
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Cliquer sur le bouton modifier ------ > Ajouter : choisir le premier fichier de mesure IMS.

La fenétre se présente maintenant comme suit :

&, Calcul de planispheres Jupiter planisphere2 = @
Fichiers de configuration des images | W Maodifier 1
+ | Fichier de configuration | Canal E 2 G AB-Caorr. | -Coeff. [Lp. L= MC |3y |B p B =

2011-09-06-0337.0-RGE- Couleur

Configuration d'ensemble du planisphére

- . = Fermer

Fichier de sortie D:WJUPITER 2071 1106-08-11\Série planisphéresiplanisphers2. png l_| [XJ ;h I ><. = |
Type de projection Présentation i Aide l
) Projection cylindrique de Lambert :
@ Projection cylindrigue simple Présentation de lapage | |
\_! Projection polaire -

e L Largeur du 1102 = U optimisé 1102 (%551 Calcul du

1) Projection polaire simple planisphéra | & ¢ 2 b planisphere (F12)
Latitude (Graduations) Longitude du bord " . B i B P b
" Planétocentrique gauche du planisphére i Systeme D1@203 [ l
@ Planetographigue K7 Reinitialiser

[¥] Correction de luminesité autematique

Orientation du planisphére
) Nord en haut (Péle nord) A Egallisatior"l de Ig Iurnincl-sit.é pour le "Calcul des dérives en
@ Sud en haut (Péle sud) "~ longitude & partir de deux images” (lent)

| A Enregistrer F2) |

| L Charger(F3) |

Choisir ----> Type de projection : projection cylindrique simple.




Répéter ceci pour tous les fichiers destinés a confectionner le planisphéere :
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N.B. 1 Pour constituer un planisphére étendu avec plusieurs images prises a des temps différents,

on peut faire : "Modifier" ----> Déterminer l'intervalle de longitude optimal. Les portions de
planisphére seront alors automatiquement juxtaposés.

N.B. 2 En vue d'une animation, il est nécessaire d'avoir des images aussi homogénes en luminosité-
contraste-balance des couleurs et résolution pour réaliser un planisphére convenable et ce, pour
éviter une discontinuité qui sera visible sur le globe animé. L'expérience montre que le ré-équilibrage
de ces facteurs par la fenétre de configuration est tres difficile.

Ensuite,
- Donner un nom au fichier de sortie ( bouton [***]).
- Cliquer " présentation de la page"

- La renseigner comme suit :
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- Puis lancer le "Calcul du planisphére"

On obtient quelque chose comme ceci ( une seule image pour le planisphére) :
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Ou comme ceci ( deux images pour constituer le planispheére) :
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3. Troisieme étape : création de I'animation.

Faire "Outils"----> "Calcul des éphémérides"

Cliquer sur l'onglet "Options"

Donner le nom du fichier planisphéere qui sera utilisé ----> via le bouton [***]
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Ajuster la longitude du bord gauche du planisphere (ici 0.0°)

Ensuite, passer sur |'onglet "Représentation graphique"

Voici la fenétre qui apparait :
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Cliquer sur le bouton "icéne-film" : enregistrer la séquence d'images.

Renseigner la fenétre "Enregistrer la séquence d'images"
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et le nom du fichier de sortie et son type :
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Puis cliquer " Calculer"

Puis, c'est tout !

A la fin winjupos propose de visualiser le film ainsi créé.



